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LO STATO DELL'ARTE E GLI
OBIETTIVI DELLA TES|

o COMUNICARE LO SPAZIO URBANO

La comunicazione & Un processo

costituite da un soggettoc che ha

D

intenzione di far si che il riceven-
te pensl o faccla qualcosa ma s0-
prattutto sia egli stesso coinvol-
to e gquindi partecipe

La comunicazione aquindl non £

saltanto un processo di trasmis-

signe dl informazioni mea rappre-
senta il significato semantico di

"far conoscere”, “rendere noto”

gqueasto limiie

Da sempre l'uomo & alla ricerca
di metodologie valide in grado

dl comunicare & rappresentare o

spaz lo circenda rappor-
tando se stesso al territorio. Le

mappe ne sono una testimonian-
Zad

Una mappea € una rappresent
zione semplificata dello s
che evidenzia relazioni tra com-

ponentl (oggetti, regloni) di

9 SCELTA CASO STUDIO

Parallalamente al lavaro di ricar-
ca finalizzato ad analizzare tec
yelogie utill e sistemi di comuni-
cazione informatici all'avanguar-
dia in campa AR, & stato di fon-
damentale importanza affiancare
una conktinua e sistematica veril
ca-pratica applicata ad un caso
studio per avere un riscontro im-
mediate con la nostra ricerca.
Questo processo & servito a por-
tare |la discussione a ragionevoli
livelll di concretezza rendendaci
consapevoli delle nostre cono
scenze acqulsite Investigando
LN f-’f*l'lf:'al'l'\&';'!'lf:fl ?i”rll'illff*l' o f:JE;'l COn-
testo reale in cui prende forma
includendo dati gquantitativi,
gualitaltivi ed elemenli teoricl,
Importante precisare che il I'ite
di ricerca svolto naon & stato af-
fatto vincolato dalla scelta del
caso studio n guanto applicabille
storico

a Qualsiasi scenario

e RICERCA STORICA MIRATA

Sono stati acquisiti e ricercati
matarialy al fine di ricreare un
modello 3d temporale, in grado
dl mettere In evidenza | principa-
[ cambtamenti succedutli nel
tempo dell'intera plazza, andan-
do ad investigare nella storia di
ogni singolo edificlo che la com-
paone

L'iptento di ricreare un modello
3d che sia piu veritisro ma sao-
prattutto oggettivo possibile ha
scaturito una ricerca storica
mirata soprattutto ad acguisire
"certi”, quali
elementi che la-

eglementi VISV,
foto, disegni
sclanc ben poco spazio all'imma
ginazione a allinterpretazione di
ogni singolo ma che fanno del ri-
sultato finale un elemento affida-
e per tutt

Maolti document) dascrittivi chea

= - - - -] -
.'I|e;-_- e abttendaib|

avrebbero |lasciato a noi il libarao

arbitrio dl interpretare e decifra-

e REALTA" /VIRTUALITA” AUMENTATA

Qggi la conoscenza attuata at
rraverso rgrme {!i appran t',!ll'l': en-
to che astrazio-
ne, come la laettura di un libro, ha
lasciato spazio a logiche guall

partecipazione ()

richiedono

immersione
che vincolano 'individuo ad un
rapporio di complicita € di coin-
volgimento divertente. In sostan

za, le condizioni materiali dalla

comunicazione del sapere & della
trasmissione della
ono cambilate. Alcune tra le nu

merpse e complesse applicazioni

Cconascenzda

(e

:|le tecnologie
digitall ci sta sempre piu abl-
tuando,
ad una contaminazione sempre
piu stretta, articalata e proficua

tra reale e virtuale, ¢che ha dato

possono essere riferite

luogo a settort applicativl che
vanno sctto 1l nome di Augmen-
ted Reality & Augmented Virtua-
lity. Nel primo caso st tratta di

e INCONTRI ED EPERIENZE FORMATIVE

Relazionars| con (I mondo ester
ne rappresenta uno stru-mento
importante per farsi conoscere
ed apprezzare e pear allacciare
rapportl profess

no rivelars) preziosi,

In  particolar modo abbiamo

- .

avuto |'occasiong di partecipare

3 varti incontri a

A FII:

Saminari

Culturage Heritage:

"Virtual
smoziont e informaziont 3D al

rvizio del Benl Culturall” tenu

D

Se
tasi all'interno della Facolta |l
A

di
Architettura del Politecnico di

T~ v | v
IERREERES)

gquello spazio, rappresentando Detto questo il caso studio da re I'elemento, convertendo in do sovrapporre livelli  Informativi Giornata”"Click Days Aquila Come
bidimensignalmente & geometr)- nol scelto & stato Pilazza Afringo, cumentgo visivo cig che era stato multimediali gll'esperianza reaale faccliamo” parte del progetioc
camente uno spazio invece tridi- detta anche plazza dell'Arrengo, letto, sono stati abbandonati a quindi fondamentalmente Il sog- ‘Come Facciamo' L'Aguila 3d a

mensionale come ad esempio si trova ad Ascoll Piceano 2 ne & |a priorl per le motivazioni di 0g- getto dell’'esperienza St muove in stata ideata =Yo! organizzata

Una carta gecdararica piu antica plazza monumentale gefttivita piu  volte espresse uno spazio reale che si amplia dall'architetto inglese Barnaby
Songo state invece riprese raffigu- grazie alla sovrapposizione in Gunning & portato avanti dal suo

Tra le sug principali rappresenta

Nella nostra esperienza invece, &’ zionl storiche troviamo la carta razioni e disegni scaturite da in- questo di ulteriori livelli informa- studio: Barnaby Gunning Archi-

Sl tects di Londra

terpretazione presentl nel testl tivi Nel secondo caso, Invacea

I da figure protes

I'interfaccia 3d ad assumere il del Ferratti risalante al 1646 che

rappresenta il primo documento cu

A slonali tratta di introdurre in unc spazio
guali ricercatori e critici storici

ruolo di protagonista

|
[r'i!f??l'f.}]f(:l.}‘l che non e

n questo <

scenario cartografice raffigurante Ascoli virtuale element!, oggetl), perso-
solo modello digitale ma cerca di in una dimensione prospe
relazionarsi con altri tiph dl am-

hazl parallellr realta,

pertanto |'esperienza

ytLica.

n quanto sicuramente piv idonee ne reali
STa

viene condivisa da plu soggettl

i
Da questa (la parte inaressata da WIS la loro conoscenza e per la

bienti e maggior parte dei casi motivate 50 lo spazio digitale nel

attrave

[¥a}

piazza Arringo) & stato riprodot-

r
cartografia, geografia to un modello virtuale 3D ispe in ogni oro scelta. quale sono immersi, soggetti che

Per razionalizzare il metodo di pero sono fisicamente dislocati
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Incontro PRIN
O1-11.
Organizzato da Unita locale Di

partimento RADAAR
Studi di

zienablle e navigabile, In grado
cosi di apprezzare |'opera anche
sotto altri punti di vista

(recuperando Il materiale prece-
dentementea creato), e 'ambiente
web. |l modello si amplia da rap-
presentazione diventa scens 3d
ibriclo

spazio nel quale si partecipa me-

rlcerca gll edificl sono statl sud- in realta altre
divisl in tre categorie di

nenza: pubblico

cpparte

privato. eccle- dell'Universita deali
Rama "“La Sapienza” & Diparti-
mento ProCAm dell'Universita
degli Studi di Camerino, Respon-
sabile scientifico. Prof.ssa Elena

|p;_‘.t;||iii

includende  un  nuovo siastico. Ad ogni categoria @2

associata una fonte princi-
diante applicazionl che prevedo-

no in melt casi 'utilizzo di di-

spositivi in un ottica definits
realta aumeniata o virtuale au-

mentato

Incontro-visita con la ditta Stark

Relatori/Prof.Daniele Rossi, Prof.ssa Alessandra Meschini

Laurenadi/Jonathan Sileoni, Danilo Spinozzi
Correlatore/Prof,ssa Elena Ippoliti

La STARK, & una dinamica azien-
da Italiana di Cagli (PU) specia-
[tzzata nella produziene e noleg-
gio di projettori architettural
scenografici, teatrali,
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Relatori/Prof.Daniele Rossi, Prof.ssa Alessandra Meschini

Laurenadi/Jonathan Sileoni, Danilo Spinozzi
Correlatore/Prof.ssa Elena Ippoliti

Vi

HE T

l-..-'w-'"';
" R

o e | A e =\ e R
£ 4 : " || = | I,}_II gl |P’n Voo e ) L | { L
\Qg’_ __#'..__Tl XL Ottt | |II e 10 I ﬁ:ﬂﬁ‘\. ME] L—\:‘Hiw@ e AN R S S / Ji

S \a L L
it o

o
—f\:"' N

'E;",I . it \'\

e \\ f;w,f e R i |
Al \& AL s, /L
|

|

=

2 i3 1 fl""
s ey
| ) .

- \ Ii\mlwu I I'\‘;'_’_:E\“‘*’ .L"\ | g ——= = ==
S — 1) : A 2 r
2 \ it W yL” ! J\ ; \s\ . B A i :l_ 2 A ] II

_'_'_/_,__’—"'—'_I‘ v—/_h A
=T = ,/1\’“‘__ oz \I '|
e ] i A‘u& ’)rj, L
'|I T_f__f\ &‘\ i E;\r_f “W |
b O 1.3 e O T ez I
] e A Hf*/““—?c; N s "(?’ As ,‘-';,,,u A ||
R Yol = | e Ll
\ W R B
III / //’-

20 T T 3 AN = e e I.v" 7
4 Tl 9 | .J = d_"\ '-W_' e > _7_?#? ||I._a;.c? |lf'3fllﬁr"‘“—"|' Jo F
h _T’;‘;y rn_ A5 R L | II nidd -li v o
a | et g ATEE. g il ek \ e sEy aras fl—_]" 7L Dt ) T rﬂ\ - £ ff
=3 e i A e gl wEy N S :

B E

& | —— rise "“—g - lh m's"__-——k“}’ ,-";
= t\/‘fﬂfﬂ‘n f'_:«_T wt  pams . Ve "{nl‘lm i Ir:‘:IL‘I i \ A

Wi
=y | ——
= S
= "—”I_l \ ot
A % = 1k
T = =
j 1l
— g —a— |3
e I & Y
E | ) -
[ i =
| 1 e y
L= oA S A #
A . ) ik —
L . H \
= ) ~
Ml || L — ()
. sy i 3 |
. | — \
| r s ]
= i W il || - -~ LI Al d |
= Iy . i i) T
| i : o = Lo !
=i = AR
o 2" i | (Lighin E
i)
/.

- - Tip
re=a¥t - i
v = o' 'Y
i |
A i ]
1’». . :

r b oo | L ‘ ’ | - - . .+ . I ] ' .' ) ] n A - — n, L' - ) . '.E..;:':J.
| R g T ot R 5 BT 9 v Y L ey Ll
o A m iy 1] ol 1 ! -1 y At T \ . ] ! L Ll = & ] \:.-— ==\ | 1) -’/, f”',"

©
=
oot
o
UCIJ
'E.B
o™
M o
L2
Vg
O 5
q)l’U
C ©
g 2
'E'E
©
N T
NN
o N
o
= o
C 5
>M
O o
L« O
O 5
0O o
C
@ O
=y
O
—— =
o >
Lo
= o
=
S
O g
O E
= 22
o <
o L
i
D 2
&
o
& 8
~ ™
m @
Q)CC
=i
O =
— o
— N
G
w o
Q o
— <t

UNIVERSITA' DEGLI STUDI DI CAMERINO Facolta di Architettura di Ascoli Piceno

AA./20710-20M

Universits di Camering
1336




XVIl sec. XVl sec.

X| sec.
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realizzazione balaustra

1060

cattedrale realizzati sacrestis
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ASCOL) PICEND  Dizsre Wirvinga. Rivista Militore

48]
crallo del portico

v oy i o e Py oy ~ |+
copertura a volte

trasformata-a croce latina

1484

et

il
iy g

i conclusione navata sinistra
il
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il

1487

conclusione navata destra
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1489

nuova racciata

ricostruzione paleocristiana realizzazions nuova aula

1 DUOMO
X] sec.

primi del "800 - archivio dj stato primi del "S00 - ar

LA STORIA PER IMMAGINI

XVIl sec,

1566

XIX sec.

I '::} | "_'-:

restaurato e ampliato ciata progetto arch.Pilotti e progetto arch.Cosmi

il

—r—p—

renivic 1conodaranico

archivio iconografico stato attuale

2 PALAZZO VESCOVILE

X| sec. XVIl sec. XVII sec, XX sec.

|ms2-427

realizzazione

Relatori/Prof.Daniele Rossi, Prof.ssa Alessandra Meschini

Laurenadi/Jonathan Sileoni, Danilo Spinozzi
Correlatore/Prof.ssa Elena Ippoliti

archivio di stato

3 PALAZZO ROVERELLA
X| sec. XVl sec. XVIIl sec. XIX sec. XXI| sec

olita la torre. campanaria nuova facclata

4

ST

4 PALAZZO ARRINGO
X| sec. XVl sec, XVIl| sec, \C XX| sec

1468 1 79¢ |‘ 1881 1061
innagurata la prima fontana pubblica assente la prima fantana pubblica rimossa la fontana centrale rmosso monumento Vittorio Emanugle |
['olmo risulta presente ne
documenti ma sapplamo
che gia esistava dall'alto

medioayvo

1882
innagurato monumento
Vittorio Emanuele ||

1882

innagurate le fontane gemelle

Tesi di Laurea/Progetto di Comunicazione per la Valorizzazione dei Beni Culturali.
Applicazioni di Realta/Virtualita Aumentata per una cronostoria 3d: Piazza Arringo ad Ascoli Piceno
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Relatori/Prof.Daniele Rossi, Prof.ssa Alessandra Meschini

Laurenadi/Jonathan Sileoni, Danilo Spinozzi
Correlatore/Prof.ssa Elena Ippoliti

Tesi di Laurea/Progetto di Comunicazione per la Valorizzazione dei Beni Culturali.
Applicazioni di Realta/Virtualita Aumentata per una cronostoria 3d: Piazza Arringo ad Ascoll Piceno
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- G. Leporini, "Ascoli Piceno - L'architettura dei maestri vaganti ai Giosafatti”, Ascoli Picenc 1973,
- M. Pasquinucci - U. Laffi, “Asculum I” , Pisa 1975.
- Arch. Gian Carlo Marcone, Arch. Enrica Petrucci, Ing. Maurizio Piccioni, "Progettodi riqualificazione di Piazza
Arringo_relazione generale conanalisi storica” - 2001
- C. Mariotti, "ll palazzo del comune”, seconda edizione illustrata-Ascoli
- Provincia e archivio di stato di Ascoli, "La salaria ascolana nell'800", Ascoli 1997
- G.Marinelli, "Chiese ascolane perdute negli ultimi due secoli", Ascoli 1996
- B. Orsini, “Descrizione delle pitture, sculture, architetture ed altre cose rare della insigne citta di Ascoli nella Marca”,
Perugia 1790.
- G, Gabrielli, “Taccuini manoscritti”,Biblioteca del Comune di Ascoli Piceno.
- G. Gabrielli, “Fontana in piazza Arringo”, La Gazzetta di Ascoli 1880 - n.° 3.
- G, Gabrielli, "Sterri in piazza Arringe”, il Progresso 1882 n.” 3.
- A. Rodilossi, “Ascoli Piceno citta d'arte”, Modena 1983
- Secondo Balena, "Ascoli la storia per le strade”, Ascoli Piceno, 1986

-Secondo Balena; "Ascoli nel Piceno”, Ascoli Piceno, 1999,

TRASFOR- TRASFOR- OLMO
RIFERIMENTI
MAZIONI DUOMO RIFERIMENT! MAZIONI
origine RARrasegratg. Rl Icorta - 2.!1m “Ascoli nel 400" presente risulta nei documenti dal 02-01-148] “Ascoli nel "400™
con presenza di due torri
. ) . obbiettivo utilizzato per le assemblee cittadine, "Ascoli e il suo
I modifica 1060 chiesa romanica divenne il simbolo della citta territorio”
transetto e 4444 ripiantato ognivolta che motiva, “Ascoli e il suo
1415-1425 . i ‘ » | |caratteristiche R : -
sacrestia Ascoli nel “400 ) perché indicava la fine della citta territorio™
i 1481 crollo del portico, trasformata PRIMA FONTANA
Il modif . “ i [ »
MOCINCA | 5 croce latina e copertura a volte | Ascoli nel 400 PUBBLICA
1484 conlusione navata sinistra ;
tre navate i oli . . realizzata
1489 conclusione navata destra Ascallinel 200 1468
finestroni gotici delle navate laterali ; ;
i . . - . “L di Ascol’
dettagli realizzati da Carlo Crivelli RPREEE FONTANA CENTRALE
aula realizzata nel 1502 progetto Agostino Cappelli “Le piazze di Ascoli”
\ : ; G “La salaria asco-
' tent Gonfal G Salad
b acistea realizzata nel 1592 commitente onfaloniere Giuseppe Saladini lana nell’ 800"
TORRE DUOMO inaugurata 1822 Y e
_ . "Le piazze di
F it ' @ M rFimossa
origine X| secolo Ascoli nel ‘400 1881 Ascoli®
In ofigine ospitava | pellegrini . s Y . maj realizzate le due statue dei “La salaria asco-
i A li nel ‘400 dettagli : i
funzione contro le intemperie scoine g fiumi Tronto e Castellano lana nell’ ‘800"
MONUMENTO VITTORIO
GOSEIEHE si ester?dev_a t!.ltto |nFomf) al duomo e wisslinal doagwl linauaursts 1882 Le DIEIZZ”(‘E di
al battistero fino agli orti del vescovo Ascoli
: g ; “Le piazze di
materiali mattoni e travertino “Ascoli nel ‘400" rnmosse 1961 Apscoli"
PORTICO DUOMO progetto Cantalamessa Pappotti ‘LeAplaZﬁ? i
SCO
o T— univa le torri alla chiesa e ospitava le “Ascoli el ‘400" FONTANE GEMELLE
stanze del vescovo
stato demolito nel 409,fua|lungato il duomoe “Aseali hel 400" progetto Ing.G.lecin| Le plazz”t‘a* di
attuale furono costruite le cappelle |aterali Ascoli
statue e G.Farnese e M.Salvi su “Le piazze di
FACCIATA DUOMO bronzi bozzetti di Giergio Paci Ascoli”
: “Ascoli nel *400"
tt Cola dAmat PALAZZ LLINA
progetto a dAmatrice A epiazzad i O COLLIN
, i = nomi palazzo Tibaldeschi, Miliani, Mala- “Le piazze di
realizzata 1529-41 Leplagzedi Ascol antichi spina, Odoardi, Marcatili Ascoli”
proveniente dal monastero di “Le piazze di
PALAZZO VESCOVILE portale Sant’Onofrio, prelevato nel 1912 Ascoli”
: uniohe tra episcopio NUoVo portale |fatto da Giuseppe Giosafatti, oggi si trova
realizzato . . . ) o ) .
ed episcopio vecchio antico al giardino della Camera di Commercio
facciata realizzata nel 1752 modifiche 1890 'sventram.ento e collegamento con archivio di stato
piazza Roma
, concorso con progetti archivio
rogetti . . PALAZZO SPALAZZI
RFeg di arch. VPilotti e arch. O. Cosmi iconografico
- . “Le piazze dj
ESPISCOPIO VECCHIO rinnovato 1912 ADSCO“,,
realizzato seconda meta del 400 “Le piazze di Ascoli® PALAZZO ROIATI
commissione Nardino del Monte “Le piazze di Ascol”| | progetto Vincenzo Pilotti LGAZISSE? o
modifiche | fine400 commissionate dal Vescovo |y 4 wjrra g Ascoli’| | realizzato circa 1930 Le plazze:d)
Prospero Caffarelli Ascoli
ESPISCOPIO NUOVO PALAZZO DE CASTELLOTTI
O — unione tra palazzo Marana "Le piazze di Ascoll”| | restaurato 1878 “Le piazz.e di
e palazzo Roverella Ascoli”
. “Le piazze di
PALAZZO MARANA particolari | portale a sesto acuto del XVI| sec. Ascoli”
realizzato 1752 “Le piazze di Ascoli" PALAZZO FONZI
commissiong Paolo Tommaso Marana “Le piazze di Ascoli” restauro facciata rifatta nel 1880 LeApS]:;Zi,?'dl
PALAZZO ROVERELLA PALAZZO DE ANGELIS
realizzato 15321542 “Le piazze di Ascoli"| | restaurato 1820 da Domenico Pazzella "I_eApiazlz_? di
scoli
commissione Filos e Lattanzio Roverella “Le piazze di Ascoli" PALAZZ% EE'Z—SH IRENT|S E
PALAZZO ARRINGO cortale archiacuto a ghiera, cornici a sesto “Le piazze di
acuto del XV-XVI sec. Ascoli”
= lanta rettangolare con porticial piano | “Ascoli g il suo
origine | P g RETIE R o PALAZZO PANICHI
terra e torre campanaria territorio
notlz_le R 1254 scritto, 1382 bassorilievo Viogtaacan cel omunet 1 1 modiifica 1500 realizzazione facciata e R A
antiche di Ascoli Piceno Ascoli”
posizione lontano dal centro citta perche era I palazz_o del comunef | | rastauro 1788 “Le piazze di
allocato all/Annunziata di Ascoli Ficeno” Ascoli”
progetto | 810-1573 sopra al portale statua dedicata'll palazzo del comuneg) il pestaure 1832 “Le piazze di
restauro a Gragorio XIIl (mai costruito) di Ascali Piceno” Ascoli®
Il progetto | architetto Gian Battista Cavagna 1610 J pa] dd com:.lmea progetto 1930 proposto per albergo archivio Coppola
dli Ascoli Piceno
: : : - ..l palazzo del comune ;
i acquisto .
esecuzione |Giuseppe Giosafatti e proseguimento figli i Ascoll Piceno” q 1957 dal comune
torre demolita nel 700 I palazzo del comune museo ealizzato nel 1981 e piazze di
campanaria di Ascoli Ficeno archelogico Ascaoli”
prospetto 22-04-1740 Nicola Lenti Ipalazzo el comung CHIESA DI SAN BIAGIO
antico di Ascoli Piceno
Rl 1679 inizio lavori 1745 fine lavor| lpalezzo del comunef | documen- |, oo nte nelle seritture gia dal 1332|  <1ese asc?llane
modifiche di Ascoli Ficeno” tata perdute
elementi peschetia nel portico subito tolta 1 palazzo del comune| | octaurata hel 1569 da Monsignor Pietro “Chiese ascolane
esterni di Ascoli Piceno” Camajani vescoveo di Ascoli perdute”
T o “Chi |
elemenFl ringhiera in pietra esistente fino al 1752 interno affrescata con dipinti lese ascc: ane
perduti perdute
RESTI ROMANI ospitava confraternita del Santissimo “Chiese _a‘sr:?,lane
Sacramento e corpo del fondatore perdute
posizioni centro piazza “l_e piazze di Ascoli” demolita | nel 1887 a causa di un forte degrado Chlesed_a'str:(ilane
perdute
funzione il cgmprena.bﬂe, _ “Le piazze di Ascoli” BATTISTERO
forse pre-esistenza di un forum
GHEe </ sec. Le piazze di
Ascoli”
| modifica Xl sec. rivestimento esterno "Le piazze di
Ascoli”
PAVIMENTAZIONE
meodifiche 1890 selciato strade relazione analls|

storica comune

X| sec.

6 EDIFICI PRIVATI
X] sec.

1200

unionea ¢ o

7 PALAZZO PANICHI
X| sec.

8 CHIESA DI SAN BIAGIO

|>(| sec, |

X

::'\ | I

origine

9 BATTISTERO
X| sec.

10 PAVIMENTAZIONE

e COStruzioni

rivestimento asterno

1500

presen te nelle restaurata
scritture
XVl sec.
XVII sec,

XVIl sec.

XVIl sec,

realizzazionea facclata

XVIIl sec.

1 =
Lt B

XVl sec. XX sec.
1803 1820
spostato il portale del Giosafatti restaurato palazzo De Angsali
|';,"I
890
taglio palazzo Mercatili
1o palazzo
I astelott|
ta facciat
Faonzi
stato attuale
XVIII sec. XX sec. XXI| sec
18352 1920 1957
restauro progatto perlacquistate 1divents
alberao dal comune museo archeoloqico

=y ]

|

Lo mnnEns f:'l
a—

1

primi del "800 archivio Coppola 1930 - archivio Coppol:

XVIl sec, XIX sec,

XIX sec.

1887

ant

Archivio 1conoarar|ico

XVIl| sec,

RS R H Ch——]

stato attuale

demolita

archivio di stato

XX sec. XXI| sec

XX| sec

2003

pavimentazione
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LA FOTOMODELLAZIONE ¢ una tecnica che permette l'utilizzo di fotografie per
la costruzione tridimensionale di oggetti reali, basandosi sulllintegrazione tra
varie rasi. La creazione cegll elementi, sI basa essenzialmente nel lavorare saopra
alle foto acquisite stabilende il grado di precisione che si vuole ottenere nella fase
cdella modellazione, Tale tecnica permette una restituzione tridimensionale

dell'oggetto con applicate delle texture provenienti da porzioni di foto acquisite

-
.

FOTOGRAFARE

1cisione Emiidic Ferrekttl 1646 ; . . 2N e
['oggelto in piu an- Incisione Emidio Ferrettl 1646 Incisione Emidio Ferrettl 1646

gelaziene differenti

cos) da avare una

FORMA E SUPERFICIE
FOTOMODELLAZIONE

~ artiira v L':‘- a DIl 1. . e

Copel tura visiva P ricostruzione !_J__.||{-__:0,:| istiana

completa possibile

Tale aCcorgimento

C yermaettarg ol : ot
o) permettera i stato attuale R N
aver I C

1
101 nelle suc-
f

3|
Wy
Y1l
—
<
=
=
-
7
=

1 DUOMO 2 PALAZZO VESCOVILE

o ottimo, sia per

AT
LA L
la modellazione che

nell'a hp licazione

ATl at = - ey X =y
o O S AT I ricostruzioneg Xlll sec.
delle texture. Altro

elemento importan-
te & l'utllizzo della

stessa lunghezza
focale dell’'obiettivo
per una piu sempll-

ce calibrazione

delle foto,

SN

it

9 ORIENTARE

In guesta fase si de-
ferminano le coordi-
nate spaziall delle
fotografie cosi da

detinire la posizioneg

incisione Emidio Ferretti 1646 incisiona Emidio Ferretti 1646

marker |
stato attuale

& I'orientameaento.

4 PALAZZO ARRINGO

Nella calibrazione

viene applicata alle
foto de) marker omo-

pter2. |oghi per ognuna di

L Cosl ca permet-

ess

m

|8

tere le relazioni tra le

P

varie fotografie e
una carrispendenza
spaziale dej punti in-
seriti. Per callbrare le

foto wvanno Inseriti

Relatori/Prof.Daniele Rossi, Prof.ssa Alessandra Meschini

Laurenadi/Jonathan Sileoni, Danilo Spinozzi
Correlatore/Prof.ssa Elena Ippoliti

almeno 8 marker, do-

podiche e il software
= nlabkorare o = B ol Wl =N s
ad s|laborare || stato attuale
numero esatto  di

punti necessari ecd a

inserire le

che saranno nella

fontana centrale

stessa posizione In

MODELLARE

monumente Vittorio Emanuele |1

Terminata la calibra-
zione |a fase succes- stato attuale
siva e |la modellazto-
ne geometrica 5 ELEMENTI PUNTIFORMI 6 EDIFICI PRIVATI
OVVErQ |la creaz|one,
o l'editing di geome-
trie di base (piano;
cubo, ecc). Le pro-
poOrzichl & |& dimen=
SioNi avvangehno diz
rettamente <sopra e
foto cost-da avere
una restirtuziane

reale- - delfeggetio.

NI AR

/ A “,\
/iy ¥ g%

Tale pregisione. sara

fondamentale
prattult t o
nell applicazione
delle texture perché
acd una geometria

modellata caorretrta-

o

/ vt Wbyt

/o
:”uﬂl-tﬂ

incisione Emidia Ferretti 1646

mente corrispondera I
progetto per albergo 189320

Luna texture precisa
al modello stesso,

ricostruzione XIX sec.

ricostruzione 1930

9 APPLICARE TEXTURE

L'applicazione delle 7 PALAZZO PANICHI 8 CHIESA DI SAN BIAGIO
texture avviene una
volta terminata |a
maodellazione & Ccon-
siste nell'estrarre
dalle foto porzioni di
immaginl che verran-
ne  prolettate sulle
geometrie, || softwa-
re sfrutta per
I'elaborazione delle
immagini i centri
olttict delle camere

ottenuta nealla call-

Tesi di Laurea/Progetto di Comunicazione per la Valorizzazione dei Beni Culturali.
Applicazioni di Realta/Virtualita Aumentata per uha cronostoria 3d: Piazza Arringo ad Ascoli Piceno

UNIVERSITA' DEGLI STUDI DI CAMERINO Facolta di Architettura di Ascoli Piceno

A.A./20710-20M

. pavimentato 2003
brazione, che saran- pavimentato 2UUs

no gl stessi ¢

|
tografie scat
Tutto cid permette di
avere una restituzio-
ne foto-realistica

dell'oggetto model-

selciato 1890

agnldidta

stato attuale 10 PAVIMENTAZIONI

Universits 4 Camering

lato,
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FORMA E SUPERFICIE:
FOTOMODELLAZIONE

Relatori/Prof.Daniele Rossi, Prof.ssa Alessandra Meschini

Laurenadi/Jonathan Sileoni, Danilo Spinozzi
Correlatore/Prof.ssa Elena Ippoliti

Tesi di Laurea/Progetto di Comunicazione per la Valorizzazione dei Beni Culturali.

UNIVERSITA’ DEGLI STUDI DI CAMERINO Facolta di Architettura di Ascoli Piceno

A.A./2010-2011

Ainiversita 8l Camering

Applicazioni di Realta/Virtualita Aumentata per una cronostoria 3d: Piazza Arringo ad Ascoli Piceno
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Laurenadi/Jonathan Sileoni, Danilo Spinozzi

colta di Architettura di Ascoli Piceno

a

lJNI\/ERSITA' DEGLI STUDI DI CAMERINO F

VIRTUALE AUMENTATO

STEREOSCOPIA

o LA VISIONE BINOCULARE

La percezione dello profondita dello spazio,
ovverc dalla sua tridimensionalita, attravarso
la comprensione delle differenze di distanza tra
dll oggerti, sl reallzza grazle al processe fislo-
logico naturale della visione. Per ggani singolo
punto osservate si formano al centro delle
[ovee due distinte Immagin! retiniche. Il carvel-
loanalizza tall informazioni visive e, fandando-
le, glabora |la percezione della posiziane del
punto nallo spazia,

9 LA VISIONE STEREOSCOPICA ARTIFICIALE

'osservazione contestua

na lppoliti

e
|
'l

Relatori/Prof.Daniele Rossi, Prof.ssa Alessandra Meschini

Correlatore/Prof.ssa El

(&)

Rerm

Y ST

21gne

e DISPOSITIVI PER LA VISIONE STEREOSCOPICA

Per la visuvalizzazione della visione stereosco-
plca & necessartio Utilizzare dispositivi che con-
sentano |'osservazione separata delle due Im-
maginl (eventualmente trattate) che compon-
gono lo stereodramma, in modao che guslla di
destra corrisponda all'occhio destro e quella di
sinistra all'ecchla simistro. Tra quesll cl soeno gli
stereoscopl, semplicl, oppure con specchl o
anche ¢on oculart. Ultimamente | dispositivi piu
utilizzat! sono ali acchiali che possono essars
ragaruppati In passivi e attivi.

Tra | dispositivl passivi troviamo ali occhlall
palarizzati (hanmno lenti polarizzate in modo
differente che consentono di filtrare le Immagi-
ni e quindi dl captarle separatamente) e gli oc-
chiall anaglifici con lent colorate genaralments
blu e rosse, can cui &i osservano coppie stereo-
scopiche la cul immagine destinata all'occhio
sinistro viene filtrata per rimuovere [ blu.,
mentre I'i'mmagine destinata all'occhio deslro
viene [llltrata per rimuavere || rosso

cronostoria 3d; Piazza Arringo ad Ascoli Piceno

It ei pelarizsatorl

ararattorn

Il funziohamento degll occhiall attivi €l basa
fondamentalmente tra la sincronizzazione della
prolezione e della ricezlone. Tra dglUlest] VI Sono
all ocechiali display o LCD (in realta sj tratta piu
che di lenti dl die schermi LCD suU cUl soho vi-
suallzzate le due immagini o proleziaoni distin-
t2) e @gll occhilall detti “"shutter glasses”
(costituiti da lenti a cristalli ligquidi che sono al-
ternativaments oscurate I sincronismo con le
corrispendenti immaainl visiblll attraverso un
monitor, grazie ad un lrasmettitere posto
sul monitor stesso).

azioni di Realta/Virtualita Aumentata per uns
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O-ABR imm., di destra (Fdx)
QAR Imm. di sinlstra (Fsx)

Semplicemante sovrapponendo le
due Immaainl (stereoscaopliche) |l
cervello pud allz fine valutare g di-

stanza degll oggeftl percepiti

L'osservazione stereoscopica artificiale, riprodotta in laboratorio, sfrutta i principi della
visiene natlrale binoculare e, con oppertunt accoraimentt di natura ottica, attraverso
e, ma distinta, di due immagini (fizse o in movimento, opportu-
namente elahorale) perviene alla percezione del modello virtuale Lridimensionale,

1 i_ =T ___Tl__‘ s
I
E yuny

La pesrcezione di questo spazig
virtuale wviene, per cost dlre;
messo & fuoco dal soggetio su
di un piano diverso da auello su
cul sono posizionate le immaagl-
ni. in dipendenza del narticelars
“trattamento delle immagini”, e
conferisce la percezione della
profondita, della distanza degll
oggetll & della lare relativa po-

sizlane

Slersoscepio
B

ottocante

o0

Qcghiale
polarizzatoe

Cecchlale
::F'I«:_Z‘Iliﬂ[l,'

Occhigie can
micromonitar led

Cochiale
chutter

SISTEMI DI ACQUISIZIONE

distanza dal punts ol vista

spazic reale

|

1

visione binoclllare naturals

COPPIA STEREOSCOPICA
Nan e altro ch#
l'accorpamento delle rispelti-
ve jmmadini dcquisite daali
occhi e proigttate su dl un
ptane immaginario sezionante
| fascl prospetticl La posizlo-
pne del plano e detarmina
dalla passihilita che 'occhla
ha di vedsere |a sola prospetbki-
ve che gll corrisponde.

lLe Réve el 1904

FOTOCAMERA
SCOPICA

E' un particolare tipo dl fotc-
camera dolata di dus obiatlivi
parallell, posti alla medesima
distanza degll occhl umani
(2.25 cm). Questo psrmette
alla fetocamera di simulare |a
visione binoculare e quindi di
creare (mmaginl tridimensio-
nali, Visualizzalill slccessiva-
mente con | plu disparall si-
stemi steraoscopicl.

STEREO-

distamza
mtErpupiliare

SISITEMA ALTERNATIVO

E' possikile ottenere foto ana-
loahe a auelle della foloca-
mera stereascopica, sempli-
cemente allineando due foto-
camere tradizionali di uguale
tipologla, distanziandole di
Ura misura pari alla distanza
Interpupillare, Temmpl di espo-
sizlone e focale dovrannoe
essere gli stessi cercando di
far Intercortere minor tempo
possibile tra | due scatti, Pej
questo e consigliato Usare si-
stemi di controllo remot|,

FOTOCAMERA VIRTUALE
Moltl software modegllator di-
spondono gia dl default la
possibilita di usufruire di foto-
camera stereoscopica. Quests
permette di esportare da un
modello 3d copple di immagl-
mi stereoscopiche utilizzando
una singola vista (cenlrala lra
le due risultanti) Impastanda-
ne sigla distanza interpupilla-
re che la distanza focals

SISTEMI A CONFRONTO
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STEREOMODELLO
ANAGLIFO BLU/ROSSO

FPer |la realizzazione dii uno
stereomodszllo anaglifo & ne-
cessario dapprima elaborare
la cappla dl immadinl, ac
esempio atltraversge un pro-
gramma 3D utilizzando | co-
mandi di renderings di scene
3SD. Pols| provvade al corratte
montaggio della coppia dlim-
nadinl precedentamente ge-
nerate, in modo da polter in-
durre la visianeg sterspscopica
im chi & osservi. Lavorando
sui livelli e sui canall, 'imma-
gine destinata all'eechlio sinn-
stro visgne filtrata per rimuoe-
vare || Blu ol verde, menlre
I'immaglne destinata all'oc-
chio destro viene liltrata per
rimuavere Il rosso. Le due im-
magini possane inoltre essere
messe a reglstro in fase di

COMPOosIZIone.

COMPOSIZIONE IMMAGINI

coppia

fi“.l'r

L8

g9g10

oy

I
1

SovIiapposEiZioneg

imm. anaglifica

slergoscopiCca

PERCEZIONE DELLO
SPAZIO 3D NEI VIDEO

La vislone del cinema 30 uti-
lizza sia il sisterma anaglifo,
sia guello con occhiall a lent
polarizzate, & ancheg gli oc-
chiali con lenll a cristalli li-
quldi. Attualmente |l clnema
5-D usufruisce principalmen-
te.del sistema can lentl pola-
rizzate., La tecnologia RealD
pravaede un UNICO projattore
avante una frequenza di 144
Hz (144 fps) in arado df altar-
nare un fotogramma per oani
occhue ad angeolature diffe-

renll cosl da esser& percepilo

esclusivamente dalla lente in-
teressalta.

QUALITA’ E DIFETTI DELLA
VISIONE

La qualita della parcezione e
in relazione ad alcune condi-
zian!, tra ¢yl la distanza inter-
puplllare (mediamente i
circa 6 ¢m) e l'angolo di vi-
suale rispetto al guale & visto
il punto. La relazione tra la di-
stanza interpupilare =
l'angolo di visuale definisce
guella che viens detta aculta
sterecsconica. avvera la ca-
pacita di percepire il magaio-
re ‘o minore rilleve degll og-
gelt],

Si puo avere un difatto di vi-
sione ognl gualvelta non sl ra-
alizzi un corratto equilibtio
tra le funzionl svolte dagh
acchi & quelle di competenza
cdel cervello, per cul 51 pOSsSo-
no percepire dello stesso 0g-
gotto vislonl doppie o confu-
se. Tra le difficolta principall
nell’averea una buona visione
stereosconica In particolare vi
& quella relative al mancato
Allineamente degll assi vIsivl
che non sono direttl versa 1o
stesso  punto dello spazio,

OVVEro clello stralzismo
Questo difetto fa si che |le due
cdistinte  Immagini  ratiniche

che si formano nelle fovee
non riescano ad essere corrat-
tamente fuse
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ITER PROCEDURALE GENERAZIONE PANOTTICA 360°

QUESTIONE PROSPETTICA _
o REALE/VIRTUALE Metodi a comfronto

Ogni guealvolta scattiamo una fotografia, il sistema fotocamera-obiettivo
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SO | punti-immagine dia convergenti nel punto nodale (coincidente con il

ceptro ottico dell'chiettivo),

a prospettiva nella staria della cultura ha di fatto rappresentato una possibile

L2 P
saluzione alla questicone della rappresentazione dello spazio tridimensionale
1

su di una superficie bidimensionale. Similment

e puUQ essere

storia dei metodi proiettivi nella produzione cartografica, ocvvero quale indivi-

duazione dil procedimenti corretti sciantificameante per rappresentare la super- Acqulsizione da

ficie terrestre su di un piano

camera reale

Proiezione rettilineare
9 PROIEZIONE RETTILINEARE
La magglotr parte del sisteml tfotocamera-

obiettive (copn angoli diicampo inferiori ai

115-120°, sulla diagonale del formato

Software per

stitching

gquindl non fisheye) utillzzano la prolezione

rettilineare. Tale tipo di proiezione puod

VIRTUALE AUMENTATO
PANORAMICA 360°

D
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are compresa immaginando di posizio-
nare un cartoncino plano in posizione tan-

fera In un dato punto e -

'@ stessa dal suo centro dl pro

), con un fascio di luce canico

orientato verso il piano di tangenza AcCcquUisizione dj

camera virtualg

Froteziona rettilineare

Nella prolezione rettilineare, Proieziane cubica

- dungue, le immadini di rette

sono semirette che convergo- Prolezione aquirettangolare

Lo -
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m
)
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) . o Panoramica
‘ no vVelrso 1 puntl L'J 1 TUu dga, come

sl puo ossarvare nelle due
flaure a lato, reellzzate con

g ‘ \ | oAl 12t ."!l‘w"ﬁjlr_\':- ||~||:'1.r:';5|".r,'&'_2‘?{_g f.-\'.',._"_:'_:]li. ri- PROIEZIONE CUBICA
- ey e ey ) - =Ymm spettivamente 50mm la prima

E' un tipo di proiezione

che sarve per tras f Qrmare

e 18mm la seconda. Per
|

guesitc motlivo |

a distorsione el L
3 qlstorsione la mappatura di una su-
I'

delle immagini sara di tipo

e PANORAMICA 360°

o g L i s oy v [ty e e .
< s MNon e alfro che u

erica In un im-

= per
reftilineo

|
maain yatta, Le imma- e basimme a  TE . -
gine pilatta. Le 1imm sentazione a 360° di am-
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Usando guesta preoiezionea si otten gone Im-

magine circolari oppure ellittiche

P tradizionale fisheye 180"

Utilizzando un obigttivo Lra-

lizionale per fotografare un
angolo di 180 ivremmo bi-
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Changem BARRA TEMPORALE
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(fisheye) in arado di raggiun- la ricosltruita corrispendente panoramica 360°, |

) LS o ) ti. architetture o panora- ] : X _ hd :
gere | 1807 e | 2207 di ca mpao ; o | . o KIX diversi storlci sana statl sceltl Individuando | cam-
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compoene di piu foto a ~ M . i il
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s sufficiente un click per
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muoversi da un ambiente T = Ry : Change
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VISIVO 1IN un unica

| Fooal tength

10 mm o,

& s | i BARRA SCELTA PROGETTO
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»:}&ssmi storica visionanile in sovra PRO sizianse allo stato at-

E un tipo di praiezione che parmette di tra- fuale.

sformare una superifcie sferica in una im=

magine bidimensienale. anche chiama .}

la "non proiezione”, dato che la coordinata

IMMERSIVE MEDIA DOCUMENTAZIONE STORICA

Consente o visualizzare Iintegralmente |la docu-

orizzontale & semplicemente |la longitudine

mentre quella verticale & la latitddine,

senza nessuna trasloermazione applicata, In 3

S un nuove sistema di meantazione alla base delle ricostruziani tridimen-

stonall nelle diverse fasi storiche utilizzate per

navigazione: si tratta di
sl panocramica

Zionakile duran-

un'immagine panoramica equirettangolare realizzazlone del varl tour virtuall E' dungue pos
tutte le verticali rimangona tali, e l'oriz-
zonte diventa una linea retta che attraver-

sa’'ll centro dell'Immagine.

sia | 'maleriall iconografic), carlog

ile visiones
un'animazioneg,. E' ge- flcl, fotoaraficl che | riterimenti bibllografic
nerata mediante o sti-
cking <l pid fotegrammi

AUl attraverso una
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E' ung figura Impor-
tante dell’ asrchitet-
tura italiana de no-
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