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CASO STUDIO_SANTA MARIA INTERVINEAS

ong incentrati sulle nuove tecnéche di prolezions digitale ap-
0 studiato & chiamata “prajection mapping " nato anche come
lagich utilizzata per trasformans sggettl, Spesss o Formas
e video, Quest oggettl postono essere compless p
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e TITOLOD TESI: Santa Maria Intervineas, progetto di comunicazione per i beni culturali: proiezio- studi condotti per il progetto di besi
= plicate al restauro, la tecnica che abbia
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1_AMBITO DI STUDI

W progente di fes! npard'a fa comumicaziong appicata ail benl cul-
rerad, L bema tra | pib importantl i lfale ma probabdmenie unge del
ITHHIG CONTIOTRSI,

La eomumicazione & (ingieme del fenomeni che comportana § iras-
fariments & mformazion, costifuila da un soggedto che ha inlenzi-
one di far & che i ricevente pansi o ool qualcosa ma sapradfutio
S8 Bl SMeSE0 Comvollo & quindi panecips.

Da gempre l'vomo & alls mearca of matodologie valide in grado o
COMWNCAre & fapivasaniang i spazio che ia circonda, rapportando
5@ slesso al e

NeV'espenenza o lesl quesio ruoly @ siglo assunio dallimenaocis
30 attraverso la teonica del Projection Mapping, cercande of refazi-
omarss oo aftrd fipl of ambient o spazl paraiel

Grazie & Questa iecnich Dufenhe vene cormolio nelly Comumeizi-
one df un berse calfurale, neove grogeftliazion, e, parmeifendo
anche ai fruifon means asparti af wsiomang J fuflo Con SSIrems Sem-
phcita e infurthild. Cid @ reso possibile alfraverso /8 grolesione dei
corenuli 08 comuicans su di un modelo reale.

Relatore:
Correlatore: prof.ssa Enrica Petrucci

La Chiesa o Sanfa Mara nterndnsas songe nela parfe Nod di
Ascoll Picans linga § fivme Tronko, nel'ansa che sofe 18 dominazi-
ong fongobanda prandava J name df “Plalea Inferor” (o Plates sili
Anaxstasi). Propno in quegh anni (fne W - VI sec) a plazza ers i
nuclen DIl impoanie dela oitfd, reppresentava mfall J ivogo degl
scambi commencial,  Limplanto whano s arficolpva atfomo ofa
Piatga in un sistema pelcadnios mochiuse date chiesse 5, Platm in
Castelo, 5. Giacoms @ 5, Mara infervineas con la woing sede defa
carte franca; i Palstiva Valarm,

el sacol X = X1V, quando [y ciftd s woe suddhiss in guartiar, i
Chigsa diggde I nome ala piBrzs & 8 riome SIS0, Fu quesho i per-
oo pilk Monce per 'ama & pid i genaraie par Mintera cilta, dala 1o -
nascila dele aithvitd ariglanay & commerciald & i fare inurbarmenio.
inolirg fa presenza ol Palabum’, principale eoifco pubbiico
del 'mpoca, dieoe kustro alfa plazza, farte che negll Sfaluli del 1377
essa ¢ indicata come § cuone deda palitica locale. Tutfawa dopa i
trasfarimenio defe magisrature comumnad nelle sedi of Plazza def
Popoky & Piazza Ariingo, § palazzo fu prima donalo aifa confratemila
i 5, Maria cefa Cavitd (1558), fa quale suoccessnawmente (nel 1623)
o cedafle ala socield dai Nobill. Esso fr mfine demolilo par costru-
ire la Chiesa of 5. Mavia def Suffragio.

Neal 1908 la piazra di 5. Maa [nlenvineas & trasformd i un Leogae df
mecondn fa e direlbe Slud-Nord e Owesl-Esl & seguilo
deW mpertua o wna nuove vie che coliegava § cenfro sfarkco al none
di Campa Pangrang. Lo dafa o fondazione del lempi rmesla o
inpevta: seconda fe ipolesl avanzete da Appland ¢ Lazzon, faceal rif-
erimardn o besl of Ling DVacono (i nod ran parvenuli diretirmends) |
i finvewd per i cosirezions dela chiesa sanshbarn iniziah nel V secolo
. Diversamente sostiene § Carduves indicanda w periods cha &
aggirs intorng af X- X1 sec. N Swo novme Wntendneas” fdal 1l inker +
WiNgas: Ira le vigne) & dowio ails miracolosa immagine dela Ma-
donng fitrovala ira le vigne di Campo Paipnans,

Fodo Iralte dall archiio slonico iconografico of Ascoll Picans
13 fodo “A” mostva ko sfalo prma gl restaure Jel Leponini

prof, Daniele Rossi

2_OGGETTO D'INDAGINE

Paralafamente & lavoro di nicerca, Anahizzate ad anakzzans fecmio-
gie il @ sislemi OF comuwnca-

Zione informadicl al'avanguardia in campo o Proyection Mapping. &
sfate necassanc afancane wWa coniue @ sistematica verifica pral-
ca, appicala ad wr caso studio che permottesse cosl of avere un
riscomire immediate con g sfudi effetiuad,

Quesfo avoro & sfafe utide per portave a fvell d concredezza § ra-
granamanti fafi rendendoc consapevol dale Conoscenze cquisie.
E' nacessaris sofiolinsans che Iiter af rcérce Swallo nan & sl af-
fane vincolsdo dala scalfa del caso sfudio i Jquamio appiicabile &
qualafasi SCcananc i cw W 8ia possiillla of proienare su di un mod-
aio realg, in sCala O & grancezza nalurae

L'oggetio dindagime & rmeadwo sulle chiesa o “Santa Mana fnfarnvin-
wa” ad Ascoll Picans,

L'origine del primo nueclrg rsale af V sec. 0.C. in nome deife Santa
Verging Mariy, Ma subilo meros resfacn cfe hanno porfalo a
grandi nfenventi di demolizione & feosiruzione fno alullimo, effed-
Tumlo ned 1950 su progeifo di g Lepanini del 1936 che ha npoddaio
o chiesa ala resa ed agl ingomb origin.
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3_FASI

W propedio & @ sviuppato sltvaverso fasi ben dafinife.

Sono sfali acguigi @ neencall maleall al fing di ricrears due mogaliy
30 che metiessars it nsaifo | prncipal cambyament! suceadull nele
whme fas sloncha: quella anfecedente @ seguanfe i resfaure dal
Lapanny,

Lmtento oV ricreave § Moot SRR, ha Scatmio wna moeea sfanca
rirada Sopridtutio ad acquisive el menli cerli, qual; fodo, disegm,
planimenie, mb-Surazion sul poste, afs, che parmenasserc wa
ricostruzions i pil possibile veritiera ad afendibie per futl,
Esegunti | modallf i é pululo costruie i plastios mediante fresatwa
a eonrolio AWHSTED it Mmodo oa oifensra SpAZs reale & digialke
identici

tnfne graze alle docwmenfazone fofogralica, ai- fale @ sfonca
{@cquisite dalf Archivio lconografico of Ascoll Pioena), 5 d procedu-

fg attraverss i realizzanione dote dexfure do proieiftane suf plastioo,

COSE' IL PROJECTION MAPPING

FProjection Mapping o Spatisl Augmented Realily (SAR) & w nuovo
AMMEED craalivo Jave | comenmutl wiluall af prasesion widep sono
sovrappast ad ogoelt! isich. Movmaimanhe | prolefton vengona -
hzzall par wiswalzare profezion su plani, Con W Projeclion Map-
ping. questl, possono essers Wilizzall per applicars s prodazione
su superficd incliree & S oggetll o wso quoaliding, Quesio
mateda parmatie di aifnears § cordanwo della prolezions vifuale
Cov gh opgatli g, avends modo df clfensrs ung vastissime var-
afd af efferli. La prima instalazions rsale al 1969 quands Dis- néy-
tand nels Haunled Mansion cred false fesle prive ai corpo sulle
qual provelfava aifraverss def T8mm MNusiond olfiche che &
randavang spaveniosaments real. La seconda insfaifazions nsale
al 1950 organizzata davariisra Michael Naimark che realizzo wna
stanza aifinferno delly quate, delle persone filmate @ proieftede in-
teragivano oon Qi oggethi reall, | primi stegd secademicl suai “projec-
tion magping” vanners fati pressse Nuniversitd del NMorth Cavalina a
Chapel M alla fine dal 1990, GNF studenli Sperimentarono atlra-
waTED un progelo chisgmato “Office of the futwea” ad unire dagh
wflici &- fafi in Aoghi divers! projgitando aifinterno df essi le par-
&one come @ foesero davearo . Nel 2007 aity artisli hanno gen-
sain o usare J “projechon mapping” 1 opere d'arte @ azlende
oome Microsolt 81 song lanclale senamanta con fa spemmentazio-
ne oV Qe sie MecnicE O MeZTo 4 progresse eenologic,

Dapo aver soeite Nedificio o loggelte sl quale vogliame grofefiare,
wat nicreale un modelio wirfuale defio stesso dentico alforiginale
per creare cosi coondinale df mappatura 29 del nosiro modello 3a;
& passa poi alfa scella delle immagini o ded wideo da proietiare. Lo
slap successivo & L fase Of “masking” cicd fa fase i ol vengono
posizianali i vericl oV projieziong afinche § punli del modelo virfu-
ale comcidanc con ¢ punlf del modelio meale creando cosi wa
spacie o maschera atraverso 18 quale wene effetiuala @ projer-
ane, per § reg-ghmgimento dif un otime dsiiso & semore appor-
twra effetivare qualche plccolo aggiustamenio manuale, Per
grard provezioni Su pelazzl o gradfaciali socorrong proielion con
potenze fing & 20000 harsen, in Case coninio per picons groiezios
ni bastano provetion con an minimo o 5000 lamen, | software pio
uFali n queste seflore S0no Mesh-warp-Sener, mad-magper @
VPTE.0, ovviamenie affancali de qualche pacchatio of modellazi-
aneg indimensionale.

ottiche r ' ; q
di Interagire attraverse un prolettore con qualsiasi oggetto, prolettanda Su di esso immagini & video,
y tecnica negll ultimd annd & Sermpre pli usata da artisti ¢ pubblicitar

o dimensionale o tridi
e, In qu

azioni pot
srmi display vid

i 2 1§
3. Utilizzando queste informaz il software

4_OBIETTIV E METODOLOGIE '\

Le metodologhe di studio 51 sono diferenziale a se-conda dele fas! del
progefio, ma in genarale 5/ @ cercalo ol operave scleniifficamants venfi-
candg | nsulfan odferwt in ognd shep

1 principall puntf dal favare sond slall fa modeda-zione esatio del mod-
alio digitale con [a conseguents COSIUEZIONS ek & 1 realizzazions di
taaiure o sfudio da proiefare sul plastioo,

# primoe punto @ sialo risolto slivaverso 'ufifzre ded soffware Awutocad
& 30 Sfudic Max, con i qual & slalo possibile oftre & realizzans if 30,
ofteneare delie UV mag, base oi parfenza per la reavzzaziona dale
texiune. Quaste ultime sono stade realizzate con Pholoshap altraverso
tecniche ol fofoinsenmendo che hanno permesso fa resa finale idendica
al vero

Infine 51 b utizzade come softwane o proiezione Mesh Warp Soerver,
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Precalculaied

Anamorphic
Disiartion

= T:Proiezione frontale
coincitante con i punie
of visie degl spetiahon
& giano di praiezione
frovimle

= XProiezions frontie
coincidente con il punto
df vista degll spattalon
@ plano di prolezione
inclinato

= T Proieziane froitale
non eofckdenta con
o punto o wisfa degii
spatfaton & pians o
proigziane incinalo

Viewer Positions

N “projechion mapping” ha acquisite poloreld re-mile campagne
Bubbicitanie ] vidleo MUSCaY.
Grandi compagnie come Nokip, Semsung @ BMW hanno ussio
projezion video per creare sorprendenti pubbiicitd per { lono prodarl
nelle principal cittd of lutte § mondo. Quesle wilizzano fecniche di
rappaivry per
deglf edifici. I fastival Fénd Luniaras of Lione, un fesiival in anore
della verging Maria ha récanfamanta inizialo Ncorporando 1§ map-
palura 3D nelle v grodu-ziond craands Mlusions o un Mipgar gi-
pante s lafo df wr ediicio. Sempre pil comune per | DJ Mimplego
o QUEST TACAICE Pev BLCOMPERNare 18 Jone Musica con Fymagini
sincronizzate. Anche gl arfish possone whilzzare I ‘projecton mag-
ping” come wha nuava forma af Bvanguaniia esoressive in quanto
quarsha tecnoiogéa & in grado o trasfarmars fe loro idee in prodezioni
3d ergandoe wn nuwove ed amozionanie colgamento con i pubbico.
Malte profazioni widse Stanmo Seuniando néd centn urbani come
New York & Londra dove gl artish hanno usale @ projeziond di cams
pagae pubbictans Senza alcund Aularzzezions. In quests moda,
Qi artish possono mostrans i oo Mvero i QUaTRIBs oge & Qual-
sias cO58 pud essere 18 loro lele. Spesse uhifzzalo come mezzs of
aitivismo, § gruppe Occupy Wall Streat ha usate per Ie loro proiezi-
onl Fedifico Verzon Wireless a New York per diffondare wisiva-
menrfe § messaggio che occupy wall street & anoora in vila, Mole

provatiare Soane s i

POFSONE HCORGSCORE N questo nuove od eMOZIonanie Mezaoe uwn
rusks anarme nell'avaluzione dalfade pubblicifarna @ dala lecnols-
pia. Parmetie affe parsone di sfaccarsi dail idea fradizionale del ref-
tangoke piang, che b mapgior parte delle pErsons Ss500 e
DRI TIONT.
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AVVENIMENTO

Criging del prima nucieo dela of¥ess, i un peviod com-
praso ira § 415 ed § 460 d.C.

La sfrutfors attmis dells chiaga nsake ol X sec ad é guala
of basice orenipie & e navale Lon MAnseiio ad ahside
Santa Mada Infervineas diviene plevania per opera del
v Adamo i d un nofo oentm boffrsmas,

La costnugione anginan subisce nofmoll rmsbmazion &
SCRfENE Mociiche: vene nnalzala af s Tm, melr-
Zirda ke faccita principalke, asegui alcuni affescly ki
Disang inolne conbm DOMCD, SCONKMICs & rmigoso od §
cpsiirtiene ot o Asoodl prendk § S0 novme,

Alguny migmandl 5000 imscurall @ decodend (fonke baties-
maks, sagresha, nesie Senza valt, rlonad, Sred et

Mo, Aragond ingiunge df infoncane od imbiancane gF &
frosohi corms ed abrasi
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Montaho Marche, 1352,
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Lo sases cariraks Gabviedl oroing of npavane § feto dela
chvass nolla pare vevso fume @ [ cheass chene inagpids.

Ptk rescticles cheagl irdenenti; deynolizione dile ronale ke
clally sacrastia gl 1375 inolre § anselio vane chilsd
alfaitaceo con i navala cenimais, con conimeniieis in-
CAVIACEAALT COn WOllE 8 oricanm.

Gil prohi cielia navals conbae Sond mpenial o sl fanch
& apmno finesiie samcreolad chdando e Pl antiche
quadiale, S apre Mngresso Sl runale ook impo-
nala e & chaude qualie sulls facoiale secondana. Lo scul
Tove Evmadio Pacr sisfema e decovd linferno & Fatae mag-
one 5 sposta sl lato desto

'8 pancoky of abbammenic per ie costnsona of un mans-
Tove, ma § Ministro delly Pobblica fstuzions mpedisos b
SCOMp0.

L oo chrooainis i chiess vwene spombesda

Viene sparats b copeviura, i contosafiio ed f vano et
aciito 8 sagrasta

AFgrchietio Lug! Laponyy & afosio § compdo o mda-
ziovwe g8 propelio O doisEing e consolidamanto della
chipsa,

iroiire, &1 FSCONENG Imponant’ probiamd o cedimanto
sty Fordiacont
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L Sahatucc, Sfara e
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Maria indervineas. in “Vita
Picena” dal 1933
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PROSPETTO OVEST scala 1:200

TEORIA

La Mappafura UV & il processo che parmette di applicars
una Texhure map” su i una Superficie, COme Lwea
decalcomania, nal camao della computer grafica ie latfans
T e SV denolanc gt assl df coordingle delila texture 20
i quardo la X" .77, "Z" sono usate per definire le cooral-
nale spazial del modelo 3d,

La Texiure map” pud assera un mmagine ordinana o wn
ifvelln di pittura, nel nosiro caso e nosfre

“hexture map” Saranno composte da folo e da ffvell dif
piftura. I processo of UV MAPPING congisfe

SCHEMA DI FUNZIONAMENTO

Meodello 3D

==

hu

UV MAPPING

nell assegnazicns dei pixel dellimmagine aa superficie
dal poligeno tramite dei scffware che parmettanc ia defi-
nigione delle coardinate UV, valore delle coordinate LIV
pud vanans tra wn minimo O ed wn masssime 1.

Lina mappa UV pud assere generala aufomatcamenhe
dal'applicarions software, fafta manuaimente dailartista,
o dala combinazione oi enframby, Spesso la mappa UV
generala aufornaticamendte viane poi regolata & oitimiz-
zata dall wviernte per ndwre al minimo le cuciure & Sovrap-
DOEIZEnNT.

UV Layout

Texture Map

4

UV Mapping

Final Model

La ricogtruzione [ridimansionale s/ & resa Mecessana
par poter avare un modello identice al reale sw guale
ricostruire attraverso le folo dello stalo attvale & la
ricerca oi foto storiche fe fexture necessarie per un
analisi storica‘materica durante la proiezions con la
tecrica del projecioin mapping. La ncostruzione def
modalia storico & partita dalfa raccolta o materiale
presso  lVarchivio storco  iconografico o ASCOLS
PICENQ, che ci ha parmeasso atiraverso planimeaing
dal LEPORINI dal 1836 & documentazion fotografiche
dei'apoca, df avers dali suficent par la ricostruzions of
wn medelio tndimensionale fedele al passalg,

La neosiruzione del modelio affuals & avvenuia alira-
verso # nieve dell'edificio & i confronto delle

planimefre df progetfo sforiche dali'Arch LEPORINI

Effetiuata la rcostruzione ndimansionals,
song sfate creale futte @ coordinate ol
mappatura del modelio. Attraverso l'uso ol
soffware per | raddrizzamento fofografico
& soffware di painting sono sftate realizzale
tutfe fe texture del prospefio fronfale &
laterale o enframbi gii edifici. Il modeila
finale & stato poi slaborate in Jdsmax par
la realizzazions di viste prospafiiche
rendenzrale & parla crearions delle mash
o [MPOVTAZIQNS I Mesh wWarp sener.

RICOSTRUZIONE 3D e TEXTURING

prospetto del Leporini

pianta del Leparini

La chesa & dichiamla inagbie & o8 wnimmedials
SoSpensione de kv da poos nipall Cid, par un ek
Covminzne che fa chiesa ahika unimponanes poco -
s & Chwe guindk 54 opponiung abbafferk:

ol cliha it Aanon Irg i Ctadiny Sulls SOS0enSons der
Eavert, 1 progedio di Lepony Weve Mesmminilo ¢ viene oon-
Cosan I conbruazione o o Le apeve npuandand: sis-
lemanone  defe  facoaly  prinopale  oon aperiurd
cellingresse, Aoosizone Jeliz navale Blorsl @ o fran-
seffo, uova forma dal ihuro @ delfa cupals | apertura @
sistemanons degl achy Jeda navals caniale @ dele an-
Do ronoie, nuove bl S Ganchi dede navade ko
i, ) oy Sulingresso pare Sud wso & parze,
MNella zong o fransedio vengone mval antoh afeschr
sofo § Welodelathmis povimenis @ probabdrands
Tanbicn COSrUTEN Bveva ke navale pad basse,

Viene reazzats inofre i zong prestiecale, dalzada of e
ki nispetio aliy naval conirmi,

Archiao Shorco,
Sopraindendenza
BE.AAAA, Ancona,
carfela AP

Soprainiendenza
BE AAAA, Ancana,
caviela AP

PROSPETTO SUD scala 1:200 1954/

1862

La chiesa vene naperts & pubhbico ed § plazzae panc-
Ak were SEfeTain.

Archias Mo,
Sopraimendenza
BEAAAA, Ancona,
carmeds AR

Individuazione Edificio di
interesse come base
di proiezione
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Rilievo di dettaglio
delle superfici scelte
per la proiezione

18]

Realizzazione modelio
3D fedele all'originale

Realizzazione dell
UV LAYOUT del modelo

Realizzazione deilla
Texiura Map

Realizzazione delie
Animazioni da projettare

Scelta di wn modelio in Seella del modelio
scala par la profezione rénalE par I\ proiezicme
firvale firale

-
Proietiare con polenza Projatiore con polenza
lumingsa i 5000 luminess supeniong
Tumen a 20000 lumen

Scelta del soffware
per Projection Mapping

Importaziene in Mesh
Warp Server delle singole
facce come basi di
profezione

Imporfazione gelle fexture
map per applicazione
su mesh

Posizionamento e
calibrazione del
proiettore

Calibrazione delle mesh
sulle superfici reali

Prolezione dell’animaziona
finale

KECHEMA DI FUNZIONAMENTO

MESH WARP SERVER

merfac:ia di Mesh Warp Server Interfaccia Mesh warp Editor

| AW e =

Canali par
I'importazicne & la
eslione di Texiure
ap ¢ animaziond, in

| I—--‘t;—--— — =
= 3 P g | £

T e ey e | ity | meh || mehr | et || math et |

guasta inlerfaccia ab-
biamo |'_l'.'||'.'||'.'ﬂ!l|’|l.||'|il,ﬁ di
gestine in maniera

completa le animazio-

fi usate per la Finestra di Qutput

profezione

Interiaccia per
rassagnazions delle
textune & animzioni alla
singole mesh, con la
possibilita di utilizzane
maschara di ritaglio e
fusione

Inlarfaccia per il con-
trollo del frame rate &
Fapertura dell interfac-
cia per la gestiona
fmash

La finestra 6 Quiput & una delle interfacee pil importanti infatti & il se

Imlerfaccia di mportazione @ gesiona mesh, possibitd di importane
& gestire fino a dieci diferant mesh da calibrare Sul modelio

proletiore cicd ka projezicne siessa, il segnale di proiezione ha gia in se la delormazione
prospeatlica che parmelterd all immagine di collimara perfettamenta con il modello reale

Mesh Editor

N buto vanficare come fossa
gnale di oUtpUt dEl D

La finesira di help dialog @ molte imporante
per il supporo alla calabrziane video, essa é
attivarbibe dall interfaccia Mesh warp edilor

Il Mesh Editor & linterfaccla addetta ala cali-
brazmone del sistema di cufpul, @ssa & strefta-
mente collegata alla proiezionéinfalti la cali-
brazione viene falla a8 mang durante la prolezi-
ona stessa, atiraverso un dalicato lavoro di sca-
lature @ traslazioni si fannd collimare i punti virs
tuali con guelli real.Nel nostro progetto abblamo

visione della mesh usata per la proieziong in
quanto essa diffensce in tenmini di suddsion: da
qualla dal maodello tridimensicnale originale i

impoatanta la suddi-

1 modello 3d
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i modalio 3d che ublizzerems ¢ un modelo
fadele all edificio ongingle & coma abs
nelly faveda precedente possisde gid w
UV mapping.

2 superficie di proiezione

3 texture map

per agsere importata nal formaro _oby ai srenno
o mesh warp server per [a calibvazione, [y mash
vige SLOMWISE (1 manera accwata i modo da
pater conlrollare précisamente 18 calbvarions.

METODO DI CARICAMENTO E CALIBRAZIONE

verd sceita una supedicts del modelio da staccare  come detlo i precedenza la nosira suparficie ha
pith un UV Layout ed un sua Texture Mag.

4 caricamento texture map
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[ . canale per il caricamento
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i privma step al interno d mash wap

cormspondente alla nostra mesh

sansar & i caricamento dells texfure map

~

della texture, nelle im-
pastazioni possEamo
notarne come o sia pleno
controlls anche per ke an-
imazioni

5 aftivazione texture map

& importazione mesh

inerfaccia par I caricamento della mesh che varrd utiizzats come base & maschera
o prodezione, in questa inderfaceis abbiarma futh gif strvmanti per o sposiamenio

‘g scalatura e la rotazione deifa mesh, v basso un meny a fending per la

selazione daila lexivre desiderats,in basso & SMiEra ung cazela Dianca con a
scritfa viewpont consente Napertura del inferfaccio df calibrazions, subiio dopo
rimportazions mesh sl procede con § posizonamento del prolefiore i modo fale
che if plaglico ccoupi 8 MASSITMa Suparficie df proidzions.

intarfaccia per l'affivazions & assagnazions
dielie texture, melte in refazione if camale

df caricamento texfure map & i canale df
caricamanie dille mesh

7 calibrazione mesh

Quasta inerfaceld wane ufilizzars & proJsiiond Acceso, in Quasta fmestra o

digloga 51 procede con lo spostaments @ fa scalatura

che W prodetrate” collmy perfettaments oon J modelo in scale che mal mostn
Ca%e & un plastico ma potrebba anche essere 'edificio resle,

dei Singod vertiel in moda

& oulput

mrarfgecia df cudpdr! comndenante fa calibrazione di entrambi | model df sfudio.

9 risultato finale

prodezione finale sui plashicd.




