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Tempo	  della	  storia	  o	  tempo	  del	  racconto?	  Questa	  diversificazione	  del	  
tempo	  all’interno	  di	  una	  narrazione	  si	  riscontra	  anche	  quando	  si	  parla	  
di	  ‘ci@à’.	  
Nella	  narraDva	  il	  tempo	  della	  storia	  riguarda	  lo	  svolgimento	  dei	  faG	  
nella	  realtà,	  la	  loro	  reale	  durata,	  la	  loro	  sequenza	  cronologica;	  il	  
tempo	  del	  racconto	  riguarda	  invece	  la	  distanza	  tra	  il	  momento	  in	  cui	  il	  
fa@o	  è	  avvenuto	  e	  quello	  in	  cui	  è	  raccontato	  poiché	  l'ordine	  
cronologico	  dei	  faG	  narraD	  può	  essere	  ordinato	  oppure	  interro@o,	  
rallentato	  o	  velocizzato	  da	  altre	  so@o-‐storie.	  	  
Quando	  parliamo	  di	  ci@à,	  quesD	  due	  livelli	  di	  tempo	  sono	  
compenetranD	  tra	  di	  essi,	  si	  relazionano	  o	  sono	  perfe@amente	  
disDnguibili	  e	  si	  potrebbero	  definire	  come	  ‘tempo	  della	  storia’	  e	  
‘tempo	  dell’uomo’.	  Il	  tempo	  della	  storia	  della	  ci@à	  è	  quello	  che	  regola	  
la	  ci@à	  solida,	  ordinaria,	  che	  funziona	  mentre	  il	  tempo	  dell’uomo	  è	  
scandito	  dalle	  stagioni,	  dai	  cambiamenD	  ciclici,	  dalla	  temporaneità	  
degli	  evenD,	  dalla	  tradizione	  e	  dalla	  memoria.	  Si	  definiscono	  così	  due	  
facce	  della	  stessa	  ci@à.	  	  
Come	  per	  tu@e	  le	  ci@à,	  così	  anche	  Civitanova	  Marche	  risulta	  essere	  la	  
sovrapposizione	  di	  diversi	  straD,	  ognuno	  dei	  quali	  descrive	  una	  
cara@erisDca	  della	  ci@à	  che	  se	  mancasse	  non	  la	  renderebbe	  tale.	  
Il	  livello	  “zero”	  di	  Civitanova	  descrive	  la	  ci@à	  ordinaria,	  ripeDDva	  e	  
fa@a	  di	  elemenD	  tangibili	  e	  fermi.	  Il	  livello	  successivo,	  che	  si	  
sovrappone	  perfe@amente	  al	  precedente,	  descrive	  invece	  la	  ci@à	  
‘straordinaria’,	  quella	  del	  cambiamento	  e	  che	  è	  in	  balia	  delle	  leggi	  
della	  mutabilità	  e	  del	  tempo.	  Questo	  livello	  è	  quello	  del	  ‘tempo	  
dell’uomo’	  dove	  è	  lui	  stesso	  a	  raccontare	  senza	  essere	  “viGma”	  dell’	  
ordinario.	  	  
Il	  nostro	  incarico	  è	  stato	  inserirci	  in	  questa	  circostanza	  di	  
straordinarietà	  e	  analizzare	  cosa	  la	  rendesse	  tale.	  La	  risposta	  è	  
semplice:	  tuG	  gli	  evenD	  temporanei,	  quelli	  che	  rendono	  



straordinario,	  per	  un	  determinato	  tempo,	  un	  luogo	  ordinario;	  quindi	  
mercaD,	  fiere,	  mostre,	  esposizioni	  o	  comunque	  qualsiasi	  Dpo	  di	  
evento	  che	  doni	  una	  nota	  diversa	  alla	  ci@à.	  È	  da	  precisare	  che	  
l’intervento	  non	  è	  volto	  a	  screditare	  la	  ci@à	  ordinaria	  ma	  anzi,	  poiché	  
questa	  già	  sia	  funzionante	  ed	  autosufficiente,	  il	  nostro	  volere	  è	  
migliorarla	  nelle	  sue	  aGvità	  di	  supporto,	  di	  abbellimento	  che	  sono	  
però	  funzionali	  per	  la	  popolazione.	  	  
L’analisi	  da	  me	  affrontata	  è	  stata	  fa@a	  su	  una	  Dpologia	  di	  mercato	  
molto	  importante	  per	  la	  ci@à,	  il	  mercato	  del	  pesce.	  
Civitanova	  è	  la	  Dpica	  ci@à	  adriaDca	  dove	  il	  porto,	  sia	  come	  
infrastru@ura	  sia	  come	  	  mezzo	  per	  diverse	  aGvità	  lavoraDve,	  occupa	  
un	  posto	  rilevante.	  Il	  mercato	  del	  pesce	  in	  quesDone	  era	  dislocato	  in	  
diverse	  postazioni	  cardine,	  il	  mercato	  iGco	  sul	  porto	  e	  la	  pescheria.	  
Per	  la	  vendita	  del	  pesce,	  oltre	  alla	  pescheria	  che	  potremmo	  definire	  
come	  un	  mercato	  coperto,	  ci	  sono	  alcune	  piccole	  stru@ure	  precarie	  
localizzate	  sul	  molo	  sud	  e	  nelle	  vicinanze	  del	  porto.	  La	  forte	  
dislocazione	  di	  queste	  stru@ure	  ha	  fa@o	  scaturire	  in	  me	  un’idea	  di	  
Ri_Organizzazione	  del	  mercato,	  riunendo	  in	  un'unica	  area	  le	  zone	  di	  
vendita	  e	  scegliendo	  una	  sola	  stru@ura	  di	  ricezione	  e	  organizzazione	  
della	  merce	  prima	  della	  vendita.	  La	  zona	  proposta	  per	  il	  nuovo	  
mercato	  è	  quella	  del	  parcheggio	  sito	  tra	  il	  porto	  e	  la	  ci@à,	  una	  zona	  
filtro	  da	  rivalutare	  sia	  urbanisDcamente	  sia	  in	  maniera	  perceGva.	  
L’area	  non	  viene	  presa	  totalmente	  ma	  ne	  viene	  individuata	  una	  
porzione	  che	  è	  ben	  collegata	  al	  mercato	  iGco,	  la	  stru@ura	  primaria	  
del	  processo	  di	  consegna-‐vendita	  del	  pesce.	  Le	  micro-‐archite@ure	  
proposte	  per	  la	  vendita	  sono	  stru@ure	  leggere	  e	  funzionali,	  la	  cui	  
cara@erisDca	  principale	  è	  la	  flessibilità	  che	  è	  data	  dal	  loro	  movimento;	  
queste	  infaG	  sono	  posizionate	  in	  due	  file	  parallele	  che	  durante	  il	  
mercato	  creano	  una	  sorta	  di	  ‘corte’	  privata	  per	  lo	  svolgimento	  
dell’aGvità.	  Una	  volta	  terminato	  il	  mercato,	  che	  occupa	  solitamente	  
solo	  le	  ore	  della	  maGna,	  questa	  piccole	  stru@ure	  dotate	  di	  ruote	  per	  
binari	  verranno	  chiuse	  e	  spostate	  su	  un’unica	  grande	  fila	  così	  da	  
lasciare	  libero	  lo	  spazio	  e	  renderlo	  di	  nuovo	  fruibile	  all’aGvità	  
primordiale	  per	  cui	  era	  stato	  concepito,	  il	  parcheggio.	  	  



L’intervento	  proposto	  si	  inserisce	  bene	  sia	  nella	  ci@à	  solida	  sia	  nella	  
nostra	  Sofronia,	  come	  direbbe	  Calvino,	  la	  ci@à	  dove	  l’unico	  vincolo	  
che	  si	  è	  posto	  è	  stato	  quello	  di	  uDlizzare	  il	  tempo	  come	  fa@ore	  
determinante	  per	  proge@are.	  






