
Albergo letterario
Luogo di piacere in cui il tempo si ferma e il fruitore può 
godere di una passione alla lettura fuori tempo che mai 
scomparirà. Qui si potrà soggiornare cullati dall’odore della 
carta spampata e trasportati in altre epoche tramite i 
racconti trascritti nella storia. 
In questo edificio si trova infatti il “Library Hotel” che 
permetterà non solo d’isolarsi dalla frenesia della contem-
poraneità proiettandoci nel modo bibliografico, ma permet-
terà i visitatori di vivere fisicamente la città della cultura.

Auditorio
Qui le parole divengono protaniste; in un ambiente pensato 
per incentivare l’incontro e la comunicaziione. Grazie alle 
gradinate e alla sua configurazione a sala, lo spazio potrà 
divenire servire sia interventi e/o dibattiti pubblici, ma anche 
essere strumento di un informalità quotidiana in cui la rela-
zione e l’icontro dei fruitori potrà attuarsi.

Interfacce visive
La produzione video è divenuta protagonista nella scena 
dell’informazione e questo ha portato ad un sviluppo del 
settore sia per mole di dati che per metologie d’interazione. 
Trend in evoluzione, porterà con se una rivoluzione dello 
spazio e della reltà stessa. Grazie alle più innovative tecno-
logie di virtual reality e touch screen. 

Mercato
Gli spazi aperti sono luogo e occasione di attrarre
visitatori con eventi più o meno temporanei grazie a 
queste piazze interposte nell’edificio.
Occasione di confronto e relazione trai differenti abienti, 
queste piazze divengono delle vere e proprie interferenze 
trai luoghi della biblioteca, in cui si potranno svolgere 
episodi come ad esempio il mercato dei libri.

Interfacce tattili
In questo spazio si svolge la produzione fisica dell’informa-
zione: l’astratto prende forma divenendo oggetti concreti. 
E’ la diretta evoluzione della biblioteca tradizionale, dove il 
visitatore può leggere, ascoltare, scrivere ed avere qualsia-
si altra relazione con la conoscenza del web. Grazie a dei 
tavoli touch-screen si potrà produrre ricerche o caricare 
media online e non solo: infatti si potrà anche materializza-
re gli oggetti e i modelli tramite sistema virtuale, grazie ad 
oogrammi interattivi, o fisicamente attraverso la prototipa-
zione.

Orti
La botanica e l’agricultura sono tra quelle attività che non 
possono essere soltanto studiate nei libri, ma vanno vissu-
te annusando e toccando con mano la natura stessa. Ecco 
quindi che prendono spazio delle piccole serre tecnologi-
che in possono nascere qualsiasi specie al di la del clima di 
apparteneza.

Giardino
Isole verdi che delizieranno i momenti di relax che prenderà 
forma immerso nell’odore della fioritura e delle piante.
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